OPIS DEJAVNOSTI - 1. RAZRED

Ime dejavnosti

Razred

OPIS

Cankarjevo
tekmovanje
Mehurcki

Kaj pomeni ...? Povej s svojimi besedami. Kako bi
zapisal-a zakljucek zgode ti? lzmisli si/napiSi nove
dogodivscine ... Radi berete in v mislih potujete v
Carobni svet knjizevnih junakov? Si zastavljate nova in
nova vprasanja in naloge. Potem se pridruzite
pripravam na tekmovanje v znanju slovenscine za
Cankarjevo tekmovanje - Mehurcki. U¢enci pa ne bodo
samo brali, temve¢ bodo literarno delo spoznali iz
razlicnih zornih kotov in se ob tem drutzili in si izmenjali
svoj svet besed.

Cici Vesela sola

1.-4.

Ucenci se pripravljajo na tekmovanje iz Cici Vesele
Sole, ki zajema razlicna podrocja, da se njihovo
obzorje znanja zagotovo Siri in polni.

Gibalne igre

1.-3.

Ucenci bodo skozi igro razvijali gibalne sposobnosti ter
se seznanjali z razlicnimi gibalnimi nalogami. Igrali se
bomo igre kot so Ristanc, Barvice, Atomcki, sestavljali
vadbene poligone in podobno.

Gibanje za zdrav
zivljenjski slog

1.-9.

Cilj dejavnosti je dodatno spodbuditi osnovnosolske
otroke k oblikovanju zdravega Zivljenjskega sloga s
pomocjo dodatne Sportne aktivnosti, zagotoviti
zainteresiranim ucencem vec Sportne dejavnosti na
teden, odpravljati posledice negativnih vplivov
sodobnega nacina Zivljenja. Redna telesna dejavnost
je kljuéna za skladen razvoj, zdravje in dobro pocutje
otrok in mladostnikov. Za celosten gibalni razvoj je
pomemben razvoj vseh gibalnih in funkcionalnih
sposobnosti, osvajanje ustreznih gibalnih znanj in
pridobivanje razlicnih gibalnih izkuSenj, ki bodo
omogocale varno in u€inkovito vklju¢evanje v razli¢cne
Sportne dejavnosti.
Vsebine:

* naravne oblike gibanja

* splosna kondicijska priprava

* mostveniin individualni Sporti

* korektivna vadba za hrbtenico in pravilno

telesno drzo
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Igre nekoc in danes

Pri dejavnosti “Igre nekoc in danes” bomo obujali igre,
ki so se jih igrali nekoc¢ starsi in stari starSi. Ucence
bomo spodbujali h gibanju skozi igro, kar pozitivho
vpliva na njihov motoricni, kognitivni in ¢ustveni razvoj
ter spodbujali pozitivne socialne odnose (medsebojna
povezanost in prijateljstvo). Na takSen bomo skusali
uc¢ence usmeriti v zdrave, prijetne in koristne nacine
prezivljanja prostega Casa z vrstniki v varnem okolju.

Igriva matematika

Igriva matematika je namenjena ucencem, ki Zelijo
izboljsati svoje znanje iz podroc¢ja matematike. Skozi
razlicne igrive didakticne igre bodo ucenci usvajali
razlicna matemati¢na znanja (pojme, Stevila, oblike,
barve, prostorska orientacija).

Klasi¢ne pravljice

1.-3.

Temeljna dejavnost pri predmetu je poslusanje in
branje. Ob poslusanju, branju in pripovedovanju
jezika, spoznava moralno — eti¢ne dimenzije, s knjizno
osebo se identificira ter dozivlja knjiZevno dogajanje in
razvija sposobnost miselnega in Custvenega
sodelovanja v literarnem svetu. Z poslusanjem in
branjem klasi¢nih pravljic se pri otroku/ucencu
povecujejo njihove miselne strategije: primerjanje,
razvr$canje, reSevanje problemov ... Z vlogo poslusalca
v literarno-estetski govorni situaciji ucenec krepi
Marjan Kobe trdi, da tudi otrok, ki Ze nekaj ¢asa hodi v
Solo in lo¢i med realnim in izmisljenim, Se vedno
potrebuje igro in Se vedno potrebuje zgodbe, ki ga
prevzamejo. Tak otrok se lahko v trenutku vZivi v
pravljicno dogajanje, naslednji trenutek pa Ze pocne
spet vsakdanje stvari.

Miladi planinci

Narava, sveZ zrak, zeleno Pohorje, gorski potoki,
Cudoviti razgledi, tiSina in mir, pohodi, planinsko
cvetje, naravne znamenitosti, planinski prijatelji,
gibanje, zanimiva dozZivetja...vse to in Se marsikaj
drugega nudi dejavnost Mladi planinci. Ce si to Zelis,
se nam pridruZi. Srecevali se bomo v 3oli in na
pohodih. Pohodi so predvideni skoraj vsak mesec.
Udelezis se jih lahko sam ali skupaj s starsi, seveda
vedno z mentorjem Sole in v sodelovanju s PD Fram.
Pohode vodijo izkuSeni vodniki PD Fram, nanje se
bomo podajali ve¢inoma ob sobotah in nedeljah.

Od glaskovanja do
branja in pisanja

PomoC ucencem s tezavami razlikovanja glasov v
besedi, prepoznavanja ¢rk, pisanja in branja.
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Pasavcek, prijatelj
moj

Ucenci bodo skozi razlicne dejavnosti opazovali,
razmisljali, ugotavljali, ustvarjali in si  utrjevali
Zivljenjsko pomembno navado o varnem ravnanju v
prometu ter kako poskrbeti za lastno in tujo varnost.
Skozi vse dejavnosti pa jih bo spremljal lik Pasavcka.

Plesne urice

1.-4.

Igra in ples Ze od nekdaj predstavljata v otrokovem
zivljenju pomembno mesto. Plesna dejavnost na
otroke deluje sproscujoCe, povezuje jih s prijatelji,
vrstniki, nudi jim zadovoljstvo, hkrati pa si razvijajo
motori¢ne in umske sposobnosti. Plesne urice so
namenjene vsem ucencem, ki Zelijo plesati ali se kakor
koli obogatiti z novimi gibalnimi izkusnjami.

Prebudimo se z
gibanjem (Jutranja
telovadba)

1.-5.

Pri dejavnosti »Prebudimo se z gibanjem« bodo
ucenci skozi razlicne gibalne igre razvijali osnovne
motoric¢ne spretnosti (koordinacijo, hitrost,
ravnotezje, gibljivost, vzdrzljivost in moc). Igriva in
zabavna jutranja telovadba bo pozitivho vplivala na
boljSo zbranost za ucenje in ustvarjanje pri pouku

Priprava na
natematicno
tekmovanje
Kenguru

Matematicni Kenguru oz. tekmovanje osnovnosolcev
v znanju matematike za Vegova priznanja je eno od
najstarejSih tekmovanj. Racunske operacije, Stevilke,
zapleteni besedilni izzivii med vec ponujenimi
odgovori izraCunati in oznaciti pravilnega ... vse to in
Se vecC razlicnih nalog bodo ucenci reSevali pri
pripravah na tekmovanje. Tako bodo Ze pridobljeno
znanje Sirili in ga dopolnjevali. Hkrati pa bodo
pridobivali tudi nove ves¢ine znanj z medsebojnim
sodelovanjem.

Priprava na
tekmovanje
Matemcek in
Logicne posasti

1.-3.

Namen dejavnosti je spodbujanje otrok k raziskovanju
in  ucenju logicnega razmisljanja in razvijanju
prostorske predstavljivosti, kar je ena najbolj
pomembnih sposobnosti in vescin sodobnega ¢loveka
na vseh podroéjih dela in Zivljenja. U¢enci se bodo
pripravljali na tekmovanji Matemcek in Logicne
posasti. Na obeh tekmovanjih smo v preteklih letih
dosegali odli¢ne rezultate tudi na drzavnem nivoju.

Radi pojemo

Pri predmetu Radi pojemo, ki bo v okviru otroskega
pevskega zbora 1, bomo skozi zanimive upevalne vaje
ter skozi Sirok program pesmi (ljudske, umetne,
slovenske popevke) razvijali glas, Sirili glasovni obseg,
zraven pa tudi kdaj zaplesali.

Raziskujemo s
poskusi

Odkrivali bomo skrivnosti naravoslovja s pomocjo
zabavnih in enostavnih poskusov. Ucenci bodo
pridobili osnovne vescine raziskovanja, kot so
postavljanje raziskovalnih vprasanj, postavljanje
hipotez, kriticno vrednotenje rezultatov, sodelovalne
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in komunikacijske vescine, kriticno misljenje, ob enem
pa razvili pozitiven odnos do naravoslovnih ved.

Rokodelnica

1.-3.

Seznanili se bomo z osnovnimi tehnikami Sivanja in
pletenja. Urili se bomo v strizenju, gubanju, lepljenju,
barvanju, risanju in Se ¢em. Ucenci bodo razvijali ro¢ne
spretnosti in vescine, kot so potrpezljivost, vztrajnost,
koncentracija, sodelovanje, strpnost, estetski Ccut,
izvirnost, ustvarjalnost ter delovne navade.

S pravljico po svetu

1.-2.

Ucenci bodo prisluhnili pravljicam z razlicnih delov
sveta, razmisljali bodo o pravljicnih junakih,
poustvarjali bodo individualno in skupinsko, hkrati pa
bodo razvijali pozitiven odnos in veselje do branja.

Ustvarjalni - EKO
krozek, reciklaza

1.-3.

Spoznavanje okoljske problematike in iskanje
inovativnih nacinov resevanja s pomocjo reciklaze.

Vsebine bodo zajemale podrocje likovnega
ustvarjanja:

* kreativnho oblikovanje in ustvarjanje iz
odpadnih materialov (kartonska embalaza,
plastika, plocevinke, oblacila...)

e zreciklazo do novih uporabnih resitev ponovne
uporabe

* razvijanje odgovornosti do okolja (z
zmanjSevanjem odpadkov)

Znas prisluhniti
svojemu srcku

1.-3.

Pri dejavnosti »Znas prisluhniti svojemu sréku?« bodo
ucenci preko razlicnih aktivnosti (socialnih iger,
pogovora, zgodb, likovnega izrazanja, poslusanje
glasbe, itd.) spoznavali osnove Custvene inteligence.
Prepoznavali, poimenovali in izrazali bomo Ccustva,
razmisljali o sebi in o drugih (osnove empatije
samozaupanja, samospostovanja in odgovornosti) ter
se dotaknili obladovanja negativnih Custev.
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